REGULAMIN TURNIEJU
o Puchar Witelona 
w kategorii ekonomicznej - technicznej – społecznej

§ 1  Postanowienia ogólne

1. Organizator turnieju: Wydział Nauk Technicznych i Ekonomicznych oraz Wydział Nauk Społecznych i Humanistycznych Collegium Witelona Uczelnia Państwowa 
w Legnicy. Koordynatorami turnieju są:
· w kategorii technicznej: mgr inż. Krzysztof Kolbusz – nr tel. 695 413 939
· w kategorii ekonomicznej: dr inż. Renata Gnitecka  – nr tel. 698 129 236
· w kategorii społecznej: mgr Magdalena Zagrodnik-Sowińska – nr tel. 694 504 913

2. Turniej rozpocznie się:
· w kategorii technicznej: 24 marca 2026 r. o godzinie 9.00.
· w kategorii ekonomicznej: 25 marca 2026 r. o godzinie 9.00,
· w kategorii społecznej: 26 marca 2026 r. o godzinie 9.00,
przy czym rejestracja uczestników odbędzie się w w/w dniach w godz. 8:00-9:00.

3. Miejscem rozpoczęcia turnieju - zarówno kategorii, ekonomicznej, technicznej, jak 
i społecznej - będzie Centrum Widowiskowo - Konferencyjne Collegium Witelona Uczelnia Państwowa w Legnicy  przy ul. Sejmowej 5 E. Rywalizacje mogą przebiegać także w salach ćwiczeniowych i laboratoryjnych w budynkach C i D.

4. Uczniowie biorący udział w turnieju będą pod stałą opieką swoich nauczycieli, którzy ponoszą za nich pełną odpowiedzialność.

5. Celem turnieju jest:
a. promowanie rozwoju umiejętności praktycznych uczniów w edukacji formalnej i nieformalnej;
b. rozwijanie uzdolnień i zainteresowań uczniów z obszarów ekonomicznych, technicznych i społecznej;
c. wdrażanie uczniów do samodzielnego zdobywania nowych umiejętności;
d. przygotowanie uczniów do podjęcia nauki w szkole wyższej;
e. promowanie osiągnięć uczniów.

§ 2 Uczestnicy Turnieju

1. Uczestnikami Turnieju będą reprezentacje szkół ponadpodstawowych z terenu Dolnego Śląska liczące od 4 do 6 uczniów (liczebność zespołu we wskazanym przedziale jest dowolna i określa ją szkoła). 

2. Uczestnictwo zespołu z danej szkoły w jednej z kategorii, nie wyklucza tej szkoły z uczestnictwa w drugiej, bądź trzeciej, kategorii w kolejnych dniach.

3. W każdej kategorii może wystartować jeden zespół z jednej szkoły. 
 
4. Dopuszcza się zgłoszenie maksymalnie dwóch zespołów w jednej kategorii z jednej szkoły, pod warunkiem zapewnienia dwóch opiekunów ze szkoły (po jednym dla każdego zespołu) oraz uzyskania zgody Organizatora Turnieju.

5.  Każdy zespół biorący udział w turnieju pozostaje pod opieką i stałym nadzorem wyznaczonego nauczyciela – opiekuna, z którym uczestniczy w turnieju. Opiekun sprawuje nadzór nad członkami zespołu przez cały czas ich udziału w turnieju, 
w szczególności od momentu przybycia na teren Uczelni, w trakcie trwania rozgrywek oraz innych aktywności związanych z turniejem, aż do momentu zakończenia wydarzenia i opuszczenia terenu Uczelni przez zespół.

6. Nauczyciel – opiekun zobowiązany jest do posiadania pisemnych zgód rodziców lub opiekunów prawnych uczniów niepełnoletnich na udział w turnieju odbywającym się na terenie Uczelni. Zgody te powinny obejmować w szczególności zgodę na udział ucznia w turnieju oraz potwierdzenie poinformowania rodziców lub opiekunów prawnych o miejscu i charakterze turnieju.

7. Pełna odpowiedzialność za małoletnich uczestników w czasie trwania turnieju spoczywa na nauczycielach – opiekunach sprawujących nad nimi nadzór. Do obowiązków opiekuna należy w szczególności dbanie o bezpieczeństwo uczniów, nadzorowanie przestrzegania przez nich obowiązujących zasad organizacyjnych 
i porządkowych, a także reagowanie na wszelkie sytuacje mogące stanowić zagrożenie dla zdrowia, bezpieczeństwa lub dobra uczestników turniejów. Opiekunowie są również zobowiązani do działania zgodnie z obowiązującymi przepisami prawa oraz zasadami wynikającymi ze standardów ochrony małoletnich.

8. Warunkiem uczestnictwa w Turnieju jest wypełnienie formularza zgłoszenia zamieszczonego na stronie https://wt.collegiumwitelona.pl/wydarzenia/turniej do dnia 18.03.2026 r. włącznie.

§ 3  Zasady i przebieg turnieju

1. Turniej składa się z jednego etapu. Konkurencje turniejowe obejmują udzielanie odpowiedzi ustnych, pisemnych oraz zadania praktyczne.
 
2. [bookmark: _GoBack]Zakres wymaganej wiedzy, w szczególności umiejętności praktycznych obejmuje zagadnienia z obszarów: informatyki, logistyki i transportu, inżynierii produkcji,  energetyki, języka angielskiego (dla części technicznej), przedsiębiorczości, finansów 
i rachunkowości, marketingu, języka angielskiego (dla części ekonomicznej) oraz psychologii, prawa, bezpieczeństwa wewnętrznego, kryminalistyki i wirtualnej rzeczywistości (dla części społecznej).

3. Jury może przyznać dodatkowe punkty drużynom, które najszybciej wykonają zadania.

4. Jury turnieju będzie pięcioosobowe.

5. W Turnieju dla wszystkich drużyn przewidziano nagrody. Za I, II, III miejsca - nagrody rzeczowe i dyplomy, dla pozostałych dyplomy i drobne upominki.

§ 4  Postanowienia końcowe

1. Organizator jest uprawniony do zmiany postanowień niniejszego Regulaminu, o ile nie wpłynie to na pogorszenie warunków uczestnictwa w Turnieju.

2. Wszelkie wątpliwości dotyczące zasad Turnieju, postanowień jego regulaminu i interpretacji rozstrzyga Organizator.

